1.

COMMENT ANNOTER UNE NOUVELLE LITTERAIRE

CONTENU

Dresser une liste des personnages importants et trouver leur principal trait
psychologique. Surligner les passages qui le montrent.

Décrire I'univers dans lequel se déroule le récit (lieux, époque,
atmosphére, objets, actions). Relevez, s’il y a lieu, le fantastique du récit.

Résumer I’histoire avec la formule :
C’est I’histoire de ...

Au début, ....

Puis, ....

Alors, ....

Enfin, ....

ORGANISATION

4.

5.

Séparez le texte en ses differentes parties (voir page suivante)

Pour chaque péripétie, relevez les passages qui décrivent les émotions du
personnage principal et son évolution psychologique.

Chaque fois qu’il y a un retour en arriere ou une projection dans le futur,
faites un astérisque dans la marge et trouvez le temps de verbe utilise.

Trouver des séquences d’un autre type que narratif, justifiez le temps des
verbes et précisez I’importance de cette séquence.

POINT DE VUE

8.

9.

Identifiez le narrateur et precisez a quelle catégorie il appartient en
justifiant votre réponse avec des passages du texte.

Quels sont les themes abordés dans le texte? (Examinez le lexique)

10.Quelles sont les valeurs véhiculées dans ce récit? (Ce qui est important

pour les principaux personnages). Surlignez des passages qui le prouvent.

11. Relevez des passages qui révélent le point de vue et dites sur quel sujet le

narrateur s’exprime.
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