LQS Surhoms

<2 Qu'est-ce que tu associes aux noms suivants ?

SURNOM IMPRESSIONS/HYPOTHESES

1. MBi_r;eau

2. Tit-Noir

3. EiEouIette

4. Passe-Partout

5. Tarzén

= Associe 'image au personnage.




Les contrebandiers

uoZJD |

iNOLIDg 255Dy
aj4ajnoq)
JION 4L [
noaulow
(2) 2punq v suvp 2uDJu3 _
s34|1qusuodsay uos juopuad [IDADI | 26y _. Wou JDJA WouJng
/219 UoLIpUO) _ m
|




Acte T - Le jeu : le voeabulaire

12, un petit carnet/cahier de poche

un calepin louche un hangar une palissade un ldche
un larron un faubourg des guenilles le erépuscule
la contrebande ne pas se faire de bile croche
1. une partie de la ville un peu a I'extérieur p.15
2. Une cléture fait d'une rangée serrée
de perches ou de planches p. 15
3. unentrepdt ol sont stockées provisoirement
des marchandises p. 15
4. un bandit p. 15
5. le soir, au coucher du soleil p. 16
6. des vétements construits de petits morceaux
détachés/déchirés p. 16
7. qui est douteux, bizarre, suspect p. 17
8. ne pas s'inquiéter p. 20
9. quelqu'un qui manque du courage p. 20
10. du commerce de marchandises entre pays
sans payer les frais de douane p. 22
11. tordu / abimés / maganés p. 23

p. 24




un couvent cerné ramper un gousset faire chanter
écceurer a la dérobée une couleuvre forgueil
un croc-en-jambe  décontenancé étre las

13. étre treés fatigué p. 24

14, la fierté p. 28

15. maison ol des personnes religieuse vivent p. 28

16. dégoiiter p. 36

17. progresser sur le ventre p. 37

18. un serpent non venimeux commun

en Europe p. 37
19. bouleversé, mal a l'aise mentalement p. 37
20. en se cachant p. 40
21. une poche de vétement p. 50

22. maniére de faire tomber quelqu'un en lui

tirant une jambe d l'aide du pied p. 52
23. extorquer des sommes d'argent sous la menace

de révélations p. 52

24. encerclé p. 53




