Le schéma actantiel

4- DESTINATAIRE
Ceolui ou coux qui

profite(nt) de la quéte

Z- OBJET DE LA
QUETE
Clest le but &

3- DESTINATEUR
Celul qui confie la quéte,
celui ou ce qul incite le

sujet a passer a l'action.
Une chose, une idée, un

A

6- OPPOSANT(S)
Coux ou ce qui
nuwit au sujet dans sa gquéte

Un adversaire, une situation, un
sentiment, un objet, un défaut, otc.

Les numeros indiquent 'ordre dans lequel il est suggere de trouver les elements.
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C'est le personnage a qui la quéte

ou la mission Va profiter

7~

C'est le personnage qui donne .
C'est I'objet de Iz mission

une mission ou une quéte,
ou de la quitte,

Exemple : Le rol qui va récupérer

Exemple ; Un roi demande &
chevalier de délivrer
sa fille du drogon,  S%

Exemple :

so fille.

déliveer lo princesse.

. Adjuvants

Ce sont les personnages
secondaires qui NUisent 5,

la mission ou la quéte, C'est
spalement ie personnage
- principal

\ Exemple : le chevalier
K
\Z

secondaires qui aident le sujet
sujet dans I'accomplissement de

5@ missaon

a accomplir $a mission,

Exemnple : Le meilleur ami ¥ -
Exemple : Le drogon

J

Past ?

du chevalier.
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